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1.- ARAGUA - SEDE
Aragua es uno de los veintitrés estados que, junto con el Distrito Capital y las Dependencias Federales, forman la República Bolivariana de Venezuela. Su capital es Maracay. Está ubicado en el centro-norte del país, en la región Central. Limita al norte con el mar Caribe, al este con el Estado La Guaira y el Estado Miranda (estando muy cerca del Distrito Capital), al sur con el Estado Guárico y al oeste con el Estado Carabobo. Según proyecciones del INE para el año 2023, cuenta con 2.068.820 habitantes, siendo el séptimo estado más poblado por detrás de Zulia, Miranda, Carabobo, Distrito Capital, Lara y Bolívar, y con una superficie de 7014 km², el cuarto menos extenso por delante de Carabobo, La Guaira y Nueva Esparta y con 271 hab/km², el quinto más densamente poblado, por detrás de Carabobo, Nueva Esparta, Miranda y La Guaira. Posee 18 municipios autónomos y 50 parroquias civiles. Sus principales ciudades son: Maracay, Turmero, La Victoria, Villa de Cura, Santa Rita, Cagua y El Limón. Además, el Estado Aragua tiene localidades turísticas como: Cata, Chuao, Choroní, Ocumare de la Costa, Cuyagua, la Colonia Tovar y Coropo.
2. - MONEDA

El Bolívar es la moneda de curso legal de Venezuela desde el año 1879 y delega en el Banco Central de Venezuela (BCV) su emisión y control, de igual forma se puede usar la divisa extranjera. 

3. - IDIOMA

El idioma en Venezuela es el español. Además, hay idiomas indígenas oficiales como el pemón, el warao, el guajiro, entre otros, hay por lo menos 31 lenguas indígenas en Venezuela.

4. - CLIMA

El clima de Venezuela es cálido y lluvioso en general al encontrarse en la Zona Intertropical, la temperatura media anual supera los 27 o 21 °C de media anual.

	N°
	CLIMA / ARAGUA 
	RANGO 

	1
	 Temperatura - Máxima:
	27° C

	
	                          Mínima:
	21° C

	2
	 Humedad Media:                     
	88%

	3
	 Precipitación:        
	230 mm

	4
	 Altitud sobre el nivel del mar:
	 

	
	 Máxima 
	2.436 m/s/n/m

	5
	 Salida del sol
	6:15

	6
	 Puesta del sol
	6:25













5.- EDAD

Para el género masculino y femenino la Edad Calendario es de                                                                  15 a 18 años - Año Calendario 2008 - 2011.
6.- PARTICIPACIÓN
Participarán en la competencia de Patinaje Velocidad las entidades regionales clasificadas a los XXII Juegos Deportivos Nacionales Juveniles 2026.

	CONFORMACIÓN DE LA DELEGACIÓN POR ENTIDAD

	GÉNERO
	ATLETAS
	ENTRENADORES
	DELEGADOS
	TOTALES

	Femenino
	4
	1
	1
	10

	Masculino
	4
	
	
	

	TOTAL
	8
	1
	1
	



7.- EVENTO CLASIFICATORIO

El evento clasificatorio de Patinaje Velocidad, se realizó en la Pista de Patinaje de la Ciudad Deportiva de San Carlos en el Edo. Cojedes, desde el día viernes 22 hasta el día domingo 24 de mayo del año 2026.

Los estados clasificados de acuerdo al género fueron los siguientes:   
   
· Femenino: Aragua, Barinas, Táchira, Guárico, Lara, Portuguesa, Miranda, La Guaira, Yaracuy, Zulia  y la sede Caracas.
·  Masculino: Aragua, Apure, Barinas, Cojedes, Falcón, Táchira, Guárico, Lara, Portuguesa, Miranda, La Guaira, Sucre, Zulia  y la sede Caracas.
8.- CONGRESILLO TÉCNICO
El Congresillo Técnico de delegados en los XXII Juegos Deportivos Nacionales Juveniles 2026, se realizará el día miércoles 18 de noviembre de 2026, a las 02:00 am, en la sala de reuniones de la Villa Deportiva, ubicado en la ciudad de Maracay, estado Aragua. Estarán presentes un representante debidamente acreditado por cada Entidad Regional, un representante del Comité Organizador, un representante de la Federación y el representante de la Comisión Técnica de la especialidad quienes la presidirán, acompañados de un representante de la Sede y un representante de Consultoría Jurídica.




9.- REGLAMENTACIÓN

Las competencias de Patinaje Velocidad se realizarán de conformidad con lo dispuesto en la Carta Fundamental de los XXII Juegos Deportivos Nacionales Juveniles 2026. El evento competitivo estará sujeto y/o condicionado al desarrollo de los XXII JDN 2026 en conjunto con los Estatutos y Reglamentos de la Federación Venezolana de Patinaje, vigentes hasta le fecha. 

10.- FECHA Y LUGAR DE COMPETENCIA 

Las competencias de Patinaje Velocidad en los XXII JDN 2026, se realizarán desde el día jueves 19 hasta el día domingo 22 de noviembre de 2026, en el Velódromo Carlos Anzola, ubicado en el municipio de Girardot, estado Aragua.

	M
	J
	V
	S
	D

	18
	19
	20
	21
	22

	
	
	
	
	



	
	  Congresillo Técnico
	
	Competencia



11.- PRUEBAS Y MEDALLAS

Las pruebas convocadas para las competencias de Patinaje Velocidad en los XXII JDN 2026 son: 

	MODALIDADES/PRUEBAS
	MEDALLAS PUNTUABLES
	MEDALLAS FÍSICAS

	
	MASCULINO
	FEMENINO
	MIXTO
	MASCULINO
	FEMENINO
	MIXTO

	
	O
	P
	B
	T
	O
	P
	B
	T
	O
	P
	B
	T
	O
	P
	B
	T
	O
	P
	B
	T
	O
	P
	B
	T

	500 + DISTANCIA
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	200 Mts
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	1.000 SPRINT
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	5.000 M  PUNTOS
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	7.000 LINEAL
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	15.000 M ELIMINACIÓN
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	3.000 M RELEVO
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	3
	3
	3
	9
	3
	3
	3
	9
	 
	 
	 
	 

	42 Km MARATÓN
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 
	1
	1
	1
	3
	1
	1
	1
	3
	 
	 
	 
	 

	TOTALES
	8
	8
	8
	24
	8
	8
	8
	24
	 
	 
	 
	 
	10
	10
	10
	30
	10
	10
	10
	30
	 
	 
	 
	 

	TOTAL GENERAL
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL
	 
	ORO
	PLATA
	BRONCE
	TOTAL
	 

	
	16
	16
	16
	48
	
	20
	20
	20
	60
	



12.- CEREMONIA PREMIACIÓN

La ceremonia de premiación se efectuará en los horarios previstos. Para la ceremonia de presentación y de premiación los atletas deberán vestir los uniformes representativos de su entidad regional, conforme a las normas protocolares establecidas por el comité organizador. Los atletas a premiar deberán presentarse en el sitio de premiación por lo menos 15 minutos antes de la hora fijada para la ceremonia.
La premiación se realizará considerando la forma universal admitida, por medallas (Puntuables y Físicas), se premiará con medallas de Oro, Plata y Bronce a los (as) atletas de las entidades regionales ocupantes del primer, segundo y tercer lugar respectivamente, siendo computables para el cuadro de honor según el lugar obtenido.

13.- PROGRAMA DE COMPETENCIAS

	PATINAJE VELOCIDAD

	FECHA
	EVENTOS
	HORA 

	17/11/2026
	Llegada de las Delegaciones
	Todo el Día

	18/11/2026
	Reunión Técnica
	02:00 pm

	19/11/2026
	200 mts CRI Clasificación Femenino y Masculino
	08:00 am

	
	5.000 mts Puntos Clasificación Femenino y Masculino
	09:00 am

	
	200 mts CRI FINAL Femenino y Masculino
	03:00 pm

	
	5.000 mts Puntos FINAL Femenino y Masculino
	04:00 pm

	
	Premiación 
	6:00 pm

	20/11/2026
	500 mts + dist. Clasificación Femenino y Masculino
	08:00 am

	
	7.000 mts Lineal Clasificación y Final Femenino-Masculino
	09:00 am

	
	500 mts + dist. FINAL Femenino y Masculino
	03:00 pm

	
	Relevos Clasificatorio y Final Fem-Mas
	04:00 pm

	
	Premiación 
	06:00 pm

	21/11/2026
	1.000 mts sprint Clasificación Fem-Mas
	08:00 am

	
	15.000 mts Eliminación Clasificación Fem-Mas
	09:00 am

	
	1.000 mts sprint FINAL Fem-Mas
	03:00 pm

	
	15.000 mts Eliminación FINAL Fem-Mas
	04:00 pm

	
	Premiación 
	6:00 pm

	22/11/2026
	42 Km Maratón Fem-Mas
	08:00 am

	
	Premiación 
	11:00 am

	23/11/2026
	Salida de las Delegaciones
	Todo el Día


Sujeto a modificación.






14. INSTALACIÓN Y MATERIAL DEPORTIVO

14.1 MATERIAL DE COMPETENCIA 

El escenario de competencia contará con todos los servicios e implementos deportivos necesarios para el desarrollo de las pruebas y la seguridad de los participantes dentro de los lineamientos oficiales de competencia.

14.2 ENTRENAMIENTOS

Los entrenamientos se realizarán en el mismo escenario de competencia.

15. CONTROL DE LA COMPETENCIA

El control y desarrollo de la competencia de Patinaje Velocidad estará a cargo de los delegados técnicos designados, árbitros, jueces, oficiales y personal técnico designado por el Comité Organizador de los XXII JDN 2026.

16. UNIFORMES

Todos los participantes deberán ajustarse a la normativa de la especialidad deportiva y el Comité Organizador de los XXII JDN 2026, no será permitida publicidad en los uniformes de las delegaciones. En casos excepcionales debidamente justificados, se podrá jugar con el uniforme que disponga la entidad regional respetando las condiciones técnicas de juego.

17. PROTESTAS

Las reclamaciones se harán por escrito a la mesa del Directorio Técnico, no más de treinta (30) minutos de concluida la eventualidad que se reclama y deberán ser acompañadas de US$ 100.00 (cien dólares estadounidenses). En caso de prosperar la reclamación se devolverá́ el dinero. De no ser favorable, será destinado a la tesorería de los XXII JDN 2026.

18. AUTORIDADES DE COMPETENCIA

18.1. DIRECTORIO TÉCNICO

Estará compuesto por tres (3) miembros de las entidades regionales participantes bajo las orientaciones del representante de la Dirección Técnica de los XXII JDN 2026. El Directorio Técnico tendrá a su cargo la organización y ejecución de la competencia.



18.2. JURADO DE APELACIONES

Se constituirá con un representante de la federación deportiva, representante del consejo honor, representante del Comité Organizador y los delegados de las entidades regionales involucradas. Esta designación deberá entregarse por escrito al Director o Coordinador Técnico del evento.

19. INSCRIPCIONES

Las entidades regionales participantes deberán realizar su proceso de inscripción a través del sistema de información del Comité Organizador, bajo las instrucciones que se enviará a cada delegación. La intención de participación de la disciplina deportiva será a través del ente deportivo descentralizado o en su defecto por la Dirección de Deporte Estadal, en el formato y la fecha que el Comité Organizador de los                                XXII JDN 2026, defina. 

19.1 INSCRIPCIÓN NUMÉRICA

La inscripción numérica deberá indicar la cantidad (sin especificar nombres) de atletas, oficiales y juez/árbitro de cada disciplina deportiva, adicionalmente se debe incluir el personal de apoyo y las autoridades, la cual será a través del Ente Deportivo descentralizado o en su defecto por la Dirección de Deporte Estadal, según formato diseñado por el Comité Organizador de los XXII JDN 2026.

19.2. LISTA LARGA GENERAL (INSCRIPCIÓN NOMINAL PRELIMINAR)

La lista larga de atletas, oficiales, juez/árbitro, personal de apoyo y autoridades iniciara el proceso de inscripción preliminar ante el Comité Organizador de los  XXII JDN 2026, el día martes 3 de febrero 2026 y finalizara el día domingo 14 de junio 2026 a las 23:00 hr. (Hora venezolana).

19.3. INSCRIPCIÓN NOMINAL (DEFINITIVA)

El Comité Organizador de los XXII JDN 2026, recibirá la inscripción nominal definitiva de los deportes individuales y/o equipos a partir del día lunes 05 de octubre 2026 y cerrará a las 23:00 hr. (Hora venezolana) el día martes 13 de octubre 2026. Después de la fecha establecida, no se podrán realizar cambios de inscripción e incorporación de participantes (solo se realizará por justificación médica con sus respectivos soportes).
El Comité Organizador XXII JDN 2026, validará las inscripciones únicamente con la recepción de los formatos oficiales desde el día miércoles 14 de octubre y cerrará a las 23:00 hr. (Hora venezolana) el día viernes 16 de octubre de 2026. Estos, deberán estar debidamente firmados y sellados por el Ente Deportivo descentralizado o en su defecto por la Dirección de Deporte Estadal.

20. MEDIDAS ANTROPOMÉTRICAS

Los atletas de las entidades regionales participantes en la Fase Final de los                       XXII JDN 2026, en compañía de sus entrenadores, deberán realizar las evaluaciones físicas con el objetivo de crear el perfil físico de la población atlética venezolana e identificar características corporales adecuadas a cada deporte. Las pruebas que se aplicaran son las siguientes: Masa corporal, talla de pie, talla sentada, envergadura, flexibilidad, salto vertical, Lanzamiento de balón medicinal, resistencia muscular, resistencia abdominal y velocidad 30 mts. 

20.1 VALORACIÓN DE LA APTITUD FÍSICA

Se aplicarán pruebas estandarizadas para medir; fuerza, velocidad, flexibilidad y resistencia. Los resultados que arrojen las pruebas realizadas, van a permitir el estado actual de la preparación del atleta, así como también, contribuir a detectar fortalezas y debilidades que se deben trabajar en los futuros planes de entrenamiento. 

21. CONTROL AL DOPAJE

Las pruebas para el control al dopaje serán realizadas por la Comisión Médica del Comité Organizador, de acuerdo a lo expresado en las Normas Antidopaje de los  XXII JDN 2026 y a las Reglas Antidopaje aprobadas por la WADA.

22. CONDICIONES TÉCNICAS ESPECÍFICAS DE COMPETENCIA
Para las competencias de Patinaje Velocidad se aplicarán las siguientes condiciones técnicas: 

Sistema de Competencia por Pruebas:

· 200 mts CRI:
Los patinadores corren de manera individual. En la primera ronda califican únicamente los doce (12) mejores tiempos. En caso de haber menos de 16 corredores, clasificarán los 8 mejores tiempos. En la final, el ganador será el patinador con el mejor tiempo.

· 500 mts + distancia.
En la primera ronda se clasifican los 16 mejores tiempos, que pasan a ¼ final, excepto en caso de que no haya suficientes patinadores, que clasificarán los 8 mejores tiempos a ½ final. Tras las series de clasificación en las rondas de cuartos, semifinales y final, se clasifican los dos primeros de cada serie (vencedor y segundo). En la final participan cuatro (4) patinadores. Si en fase clasificatoria hubiera menos de 16 patinadores inscritos, no habrá cuartos de final (1/4) y solo se clasifican los 8 mejores tiempos para semifinales. Los cuartos de final se conformarán por el sistema de serpentón según el tiempo obtenido en las series clasificatorias. Las semifinales se conformarán por el sistema de serpentón, distribuyendo a los corredores según el puesto obtenido en cada una de las series precedentes (el ganador de la primera serie competirá en la primera semifinal, el ganador de la segunda lo hará en la segunda semifinal y así sucesivamente). Los patinadores no clasificados se clasificarán de acuerdo a la ronda en la que quedan no clasificados (series, cuartos de final, semifinal), en las series únicamente por el tiempo y en cuartos de final y semifinal con su lugar como primer criterio y su tiempo como segundo criterio. (Por ejemplo, después de dos semifinales, los dos terceros clasificados son 5° y 6°. El mejor tiempo el 5°)
Organización 1. En la primera ronda, califican los dieciséis (16) mejores tiempos. Esta ronda se adecuará al número de patinadores inscritos por lo que podrán salir de 4 a 6 patinadores en dicha ronda. 2. Los Cuartos de final, Semifinal y Final se organizan de acuerdo con el cuadro a continuación. 3. Si dos patinadores en las posiciones 16 y 17 registran el mismo tiempo, entonces en los Cuartos de final habrá diecisiete (17) patinadores; la serie número 1 tendrá cinco (5) patinadores. Las series quedaran de la siguiente forma:
[image: ]















· 1000 mts sprint:
Es una competición de velocidad con un máximo de 3 rondas (cuartos de final; semifinal y final). Excepto en la ronda de cuartos de final, en la que clasificarán los mejores tiempos, se clasificarán para las siguientes fases el vencedor de cada serie más un número determinado de corredores en base a los tiempos obtenidos entre todas las series. Los vencedores de cada una de las series se distribuirán en la siguiente fase de acuerdo con el sistema de serpentón y de acuerdo con los tiempos obtenidos en sus series eliminatorias, situándose a continuación el resto de los corredores repescados aplicando el mismo criterio anterior. En caso de constatarse un fallo en el cronometraje cuando la serie se haya terminado, se repetirá dicha serie con la excepción de los vencedores, únicamente a efectos de dilucidar los tiempos. Si el fallo de cronometraje hace que el mismo deba hacerse manual, se repetirán todas las series, no participando en las mismas los vencedores de cada una de ellas, ya que la repetición será únicamente a efectos de dilucidar los tiempos del resto de los participantes con cronometraje manual. Los corredores que no se clasifiquen para la siguiente fase, serán colocados en el acta, a continuación del último clasificado en la fase posterior, ordenados por los tiempos obtenidos en sus series clasificatorias.

La conformación de las baterías y modo de clasificación será el siguiente: 
[image: ]










	

· 5.000 mts Puntos:
Esta competición prevé la asignación de una puntuación a cada participante al pasar por un punto determinado del recorrido. En la meta final se asignará, en todo caso, una puntuación mayor. Resulta vencedor el corredor que logre el mayor número de puntos habiendo llegado a meta. En caso de haber un número mayor de participantes, se realizarán series clasificatorias, pasando a disputar la final un número de corredores previamente determinado. Las series se cubrirán a los puntos y en las mismas distancias que la final, salvo que el Juez Arbitro o C.T.N decidan reducir la distancia en la prueba clasificatoria. Se confeccionarán repartiendo equitativamente los corredores de una misma Federación o Club. Las series clasificatorias se celebrarán con al menos el 50% de la distancia oficial de la carrera. Los corredores que no se hayan clasificado para disputar la final, se colocarán en el acta a continuación del último que haya disputado la final y en el orden que marquen por los puntos obtenidos en la clasificatoria; a continuación, por el orden de llegada en cada una de sus series y cuando este orden de llegada coincida en las series, se colocarán ex-aequo entre los coincidentes del mismo puesto. Siempre a su juicio, el Juez Árbitro, en la reunión preparatoria de la competición, indicará cada cuantas vueltas se realizarán Sprint. No habrá puntos los primeros mil (1.000) metros excepto en las carreras de cinco mil (5.000) metros puntos o distancias inferiores. Previamente a cada sprint y al paso por la meta de la cabeza del grupo, en la vuelta anterior, se hará sonar la campana. En caso de que la puntuación se realice en todas las vueltas, sólo se tocará la campana en la vuelta anterior a la primera puntuación y en la última vuelta. El speaker informará de forma extraoficial los dorsales de los patinadores que reciben puntos en cada sprint. La comunicación oficial será anunciada después de confrontar las verificaciones pertinentes y con la conformidad del Juez Árbitro. La asignación de puntos en los sprints intermedios será de dos puntos al primero y un punto al segundo patinador que pase por meta. En la llegada se dará tres puntos al primero, dos puntos al segundo y 1 punto al tercer patinador que pase por meta. Si un patinador o grupo de patinadores es alcanzado (doblado) por el patinador o grupo de patinadores que encabece la prueba o por cualquier circunstancia no finaliza la prueba, perderá los puntos obtenidos hasta ese momento. Si se presenta empate a puntos entre dos o más patinadores, este se decidirá a favor del patinador mejor ubicado en la llegada final de la carrera. Si, en opinión del Juez Árbitro, un patinador comete una falta durante un sprint, éste podrá cambiar el orden de llegada y la asignación de puntos. Si siguiendo su criterio, el Juez Árbitro observa que el mismo patinador comete otra vez una falta similar en otro sprint posterior, la sanción será descalificación de la prueba por Falta Técnica (DQ-TF).

· 7.000 mts Lineal:
Se trata de competiciones en las que pueden participar un número ilimitado de corredores. Las eliminatorias y el número de corredores admitidos en cada una de ellas serán establecidos por el C.T.N, que podrá delegar esta función en el Juez Árbitro de la prueba. En caso de haber un número mayor de participantes, se realizarán series clasificatorias, pasando a disputar la final un número de corredores previamente determinado. Las series se confeccionarán repartiendo equitativamente los corredores del mismo equipo, y deben cubrirse en la misma distancia que la final, salvo que el Juez Arbitro o C.T.N decidan reducir la distancia en la prueba clasificatoria. No se realizará final de perdedores, clasificando éstos por los tiempos realizados en sus series clasificatorias. De no disponer de los tiempos obtenidos en las series, los corredores que no pasan a la final se clasificarán ex-aequo entre los mismos puestos a continuación del último clasificado en la fase posterior. En las series de clasificación se celebrarán con al menos el 50% de la distancia oficial de la carrera.

· 15.000 mts Eliminación:
Esta carrera se lleva a cabo por eliminación directa de uno o más patinadores, en un punto determinado del recorrido. El Juez Arbitro comunicará, antes de dar la salida, el protocolo de eliminación. No habrá eliminación en los primeros mil (1.000) metros de la carrera. Una vuelta antes de cada sprint, al paso por la línea de meta del patinador que se encuentre en la cabeza del pelotón, el Juez Cuentavueltas deberá hacer sonar la campana. En caso de que la eliminación se realice en todas las vueltas, sólo se tocará la campana en la vuelta anterior a la primera eliminación y en la última vuelta. El patinador eliminado se determina por el último punto del último patín en cruzar la línea de meta. Cuando un patinador abandona la carrera, ya sea a causa de una caída o fatiga, este retiro se considerará como la siguiente eliminación. Si durante un sprint de eliminación un patinador viola alguna regla, el Juez Árbitro puede eliminarlo en lugar del patinador que cruzó la línea de meta en último lugar. En caso de una caída masiva con la retirada simultanea de un grupo de patinadores, la eliminación se suspenderá durante algunas vueltas. El Speaker oficial anunciará en qué vuelta la eliminación se reanudará nuevamente. El patinador eliminado será anunciado por el Speaker oficial, quien anunciará el número del patinador. Si el patinador no sale de la pista después del tercer aviso, será descalificado de la carrera DSQ- SF. 

Normas específicas para las pruebas de ELIMINACIÓN en CIRCUITO:

- Sistema de eliminación. - La final se organizará de tal manera que después del último sprint haya entre tres (3) y cinco (5) patinadores, con el fin de determinar las medallas de oro, plata y bronce. La última eliminación es faltando una vuelta. - El Juez Arbitro determina la cantidad de patinadores en la final teniendo en cuenta la longitud y el ancho del circuito.

· 5.000 Relevos:
Se trata de carreras disputadas por equipos compuestos de cuatro (4) patinadores y tres (3) corredores en competencia que deben cubrir una distancia preestablecida y que se dan el relevo libremente dentro de un espacio determinado previamente. Durante la carrera de relevos, en el interior de la pista o circuito estarán presentes, solamente, los jueces y participantes. En función del tamaño de la pista o circuito, el C.T.N determinará o no la realización de las series clasificatorias, y en caso afirmativo señalará cuántos equipos de cada serie pasan a la final; el C.T.N podrá delegar esta función en el Juez árbitro de la prueba. Las series, en caso de proceder, se realizarán por sorteo puro, en la misma distancia y forma que la final. Los equipos no clasificados para la final se colocarán en el acta por ex-aequo por el puesto que han conseguido en su serie clasificatoria. Para el correcto desarrollo de estas pruebas, se tendrán en cuenta las siguientes consideraciones:

ORGANIZACIÓN: Los equipos podrán inscribir hasta cuatro patinadores para la prueba, pero sólo podrán disputar cada fase un máximo de tres corredores. Los corredores deben llevar idéntico body de competición. En caso de que los bodies de dos equipos sean lo suficientemente similares, el Juez Árbitro puede ordenar que uno de ellos, por sorteo, lo modifique. Cada equipo está en libertad de decidir cada cuántos giros realiza el relevo, siendo obligatorio que, al menos, cada uno de los componentes del equipo reciba un relevo. Durante los relevos, los patinadores no están autorizados a abandonar el recorrido de competición. Al final de la carrera, cuando el corredor termine su relevo, se le permitirá ingresar al interior de la pista o del circuito; con autorización del jurado. Este patinador no podrá incorporarse de nuevo a la carrera. Las salidas falsas (FS), descalificaciones técnicas (DQ-TF) y deportivas (DQ-SF) se aplicarán a todo el equipo para esa prueba. Si un patinador es descalificado por falta disciplinaria (DQ-DF), esta descalificación se aplica solo a este corredor, pero el equipo entero es descalificado de la carrera.

EL RELEVO: Se completará empujando con las dos manos por el patinador que entrega el relevo en la parte trasera del cuerpo (espalda-glúteos) del patinador que recibe el relevo, situándose detrás del compañero. El relevo que toque y empuje con una sola mano no estará permitido y será sancionado con la descalificación del equipo. El último relevo deberá realizarse antes de la última vuelta. El Juez Árbitro señalará la forma y la vía de regreso de los patinadores que entregan el relevo, siempre de forma que no interfieran en el desarrollo de la prueba.

ZONA DE RELEVOS: Se determinará una zona de relevo en la recta de llegada que comienza a la mitad de curva anterior. La zona de relevos será señalada con una línea blanca de dos centímetros. Si un patinador relevante ingresa en la zona de relevo y no logra recibir el relevo de su compañero, su equipo será descalificado. Una vez realizado el relevo, el corredor que lo haya recibido debe continuar la prueba en cualquier circunstancia. La zona de relevos estará asignada en la recta que contiene la línea de meta. La zona de relevos se podrá extender más allá de la línea de meta hasta el final de la línea recta. El relevo deberá comenzar y finalizar dentro de la zona de relevos. Si no, el equipo sería descalificado. Se considerará que un patinador ha entrado en la zona de relevos, cuando la última parte de su segundo patín haya traspasado totalmente la línea que señalice el inicio de la zona de relevos. Se considerará que un patinador ha salido de la zona de relevos, cuando la parte delantera de su primer patín cruce la línea que señale el final de la zona de relevos. Si un patinador comete falta descalificadora, todo el equipo es descalificado. Los jueces de cambio, si los hubiese, anotarán los dorsales de los corredores del equipo o equipos que les adjudique el Juez Árbitro, en todos los relevos que dicho/s equipo/s realice/n. Durante el desarrollo de la carrera, los patinadores no podrán salir de la pista, pudiendo entrar en el centro de la misma. Durante la última vuelta, los patinadores que entren en la zona de relevos antes de que su compañero de relevo cruce la línea de meta serán descalificados.

ZONA DE ESPERA: Se asignará una zona de espera para los patinadores que hagan el relevo.

· 42 kilómetros Maratón:
Para el correcto desarrollo de la prueba, se tendrán en cuenta las siguientes consideraciones: No se permiten automóviles acompañantes. Los únicos vehículos autorizados son el automóvil que guía la prueba, un vehículo con capacidad suficiente para recoger a los patinadores retirados, que se ubicará detrás del último patinador, en el cual necesariamente habrá un juez, una o más ambulancias y el número de motos o vehículos que requiera el C.T.N y el jurado para el buen juicio de la prueba. Los patinadores deberán utilizar preferentemente el costado derecho de las vías. El C.T.N indicará en la reunión preparatoria el número de puestos de abastecimiento de líquidos, su ubicación y el sistema previsto para su distribución. En el caso de que estas pruebas deban realizarse en un circuito cerrado, éste no podrá tener un recorrido menor a los 3 km y los patinadores que sean alcanzados podrán ser retirados de la competición a juicio del Juez Arbitro. El Comisión Técnica Nacional de Patinaje Velocidad podrá autorizar un recorrido con distancia menor de la mencionada, siempre que pueda cumplir adecuadamente con el desarrollo de la prueba. Durante el recorrido existirá una señalización adecuada, especialmente aquella que indique la proximidad al sitio de llegada (1 km, 500 mts y meta como mínimo). En circuitos abiertos, se establecerán controles situados cada 3 km aproximadamente, con el fin de controlar el paso del grupo de cabeza y retirar a los corredores que lleven un retraso que se estipulará antes del inicio de la prueba. En caso de escapada, el Juez Árbitro tendrá en consideración la misma para delimitar este tiempo. En Maratón o en carrera de fondo (más de 20 km), se permite a los patinadores dar agua o avituallamiento a un compañero de equipo.
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